ORAVAZLAT AZ ELLENSEGHEZ

A TANITASI EGYSEG - TEMAKOR CiME: KI AZ ELLENSEG? .
AZ ORA CELJA: AZ ELLENSEG SZO ERTELMEZESE, ELOITELETMENTESITES

S Idét
or arta Képzési anyagok
sz |Tevékenység m Médszer Munkaforma pzesi anyagok, Tartalom
< eszkozok
a (per
m c)
1. |KOszontés drdmapedagdgi |kdéz6s munka | kdrben A teret Ugy kell felosztani, hogy legyen egy kis placc, ahol
1 ai mdédszer tudunk korben alini, és egyébként pedig kétfelé osztott
asztalok és székek a két csapatnak.
2. |Kutya vagy drédmapedagdgi |kdéz6s munka | kérben Kutya Judit - Macska Zs6fi - Kutya Agi...stb
macska+ NEV, ai mdédszer ulve Mindenkinek megmondjuk, hogy 6 macska vagy kutya; és
amin szélithatunk |3 06k hozzateszik azt a nevet, ahogy szeretnék, ha szélitjdk
Oket. A képz6k megtanuljdk a neveket, és vissza is
mondjak.
3. |Miért utaljak brainstorming |csoportmunka |Kétfelé osztva 3-3 perciik van arra, hogy 6sszegyUjtsék, hogy ,,miért
egymast? atérben, lehetdleg utdljuk a macskat/kutyat?”, és utdna a képz6 a valaszokat
6-10 Ulve asztal koral felirja a tabldara, felvéltva hallgatva meg a csoportok
képvisel6it. Ha kész van, akkor jon az 0sszegzés, a
tabla vagy flipchart rogzités, vagyis Ujra végigolvassuk az egészet, ami a
kell tablan van.
4. |Utdld a masikat! > dramajaték K6z6s munka A macskak hangosan nyavognak a kutyakra, a kutydk
hangosan ugatnak a macskakra
5. |Mi a kozos megbeszélés K6z6s munka |Tabla vagy flip ,Oket valamiért ellenségként ismerjiik (ki kell térni a
benniuk? farok/morgds kommunikéciéra is) ..de van bennik sok
5 koz0s is...mik ezek?” A képz6 felirja a valaszokat a
tablara....”Ha viszont ennyi a k6z6s bennik, akkor mitél
ellenségek, és mit jelent igazabdl az, hogy Ellenség?”
6. |Mi az ellenség? 5 brainstorming |K6z6s munka |Tabla vagy flip A gyerekek maguk irjak fel a tabldra a gondolataikat.
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egymassal szembe

allitva, egymas felé
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A macskak és a kutyak egymdssal szemben, egymastol
tavol allnak fel, mintha katonak lennének. 5 allitasra
Iépéssel reagdlnak, abszolut sajat néz6épontjukbdl, és a
végén megbeszéljik, hogy ki van most kézelebb az
ellenségéhez, tadvolabb a csapattagjaitdl. Az 6t allitas:
biztonsagban érzem magam, szeretem a sulit, szeretek
focizni, sportos vagyok, a csalad nagyon fontos, a baratok
nagyon fontosak, a j6vé nagyon fontos....

Kihangositas

Dradmapedagdg
iai médszer

ko6zos munka
ulve

Vissza a két térfélre

Csukd be a szemed, és: Képzeld el, hogy hdboru van, és
egy lévészarokban Ulsz, hideg van, nem sokara esik az
es0, az ellenség a kdzelben van, nem mozdulhatsz, a
bajtarsaid nincsenek veled, egyedil vagy, mindened
saras, éhes vagy, szomjas. Csend lesz. EldImosodsz, és
gondolkodni kezdesz. Min gondolkozol? ....Mire gondoltal?
... a képz6 megérinti annak a vallat, akitdl a vélaszt varja,
a valaszt hangosan rogziti.

El6szor az egyik csapaton, utdna a masikon a sor, ezzel is
kihozva a célt: nincs kiilébnbség abban, hogy mindenki a
sajat életére gondol, és nem az ellenségeskedésre.

Ellenség
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s
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Amnesty bevezetd a kdnyvrdl, utana 6-7 oldal
bemutatdsaval 6sszefoglalni a konyvet.

10.

Ismerd meg a
masikat
ellenségeskedés
helyett

3-5

drédmajaték

K6z6s munka

Szabad térben

Ot ujj, 6t tulajdonsag. Erintsd dssze a kisujjadat, és
mondd meg, hol szlilettél, aztan a gyUrust, és mondd
meg, hany teséd van....tantargy, szuperhds, sport,
film...stb. .....JOBB KERDEZNI, ES MEGISMERNI EGYMAST,
MINT ELLENSEGESKEDNI!




