A kerek ko
Jatékok a meséhez




Ez a kiadvany ,, A kerek k&” cimU mese vilagat eleveniti meg jatékos formaban.
A benne talalhato készseégfejleszts feladatok segitenek a gyerekeknek elme-
lyUlni a tortenetben, mikdzben fejlesztik a figyelmuket, kreativitasukat és logikai
gondolkodasukat.

A jatékok célja, hogy szorakoztatd modon 6sztonozzék a gyerekeket az alkoto
gondolkodasra. A feladatok valtozatosak: talalunk koztuk figyelem- es koncent-
raciofejlesztd jatekokat, rajzolasi és torténetmeselési feladatokat, valamint
gondolkodtato rejtvényeket is.

FedezzUk fel A kerek k& meséjét uj szemmel - jatsszunk, alkossunk és gondol-
kodjunk vele egyutt!



Az ikrek titkos érzelmei

Kapcsolddo torténet:

A szegény halasz gyerekeirdl kevesen tudjak, hogy van egy kulonleges képességuk: bar kivulrol pontosan egyformanak tlinnek, belul mindany-
nyian mas érzéseket hordoznak. Hol vidamak, hol szomoruak, néha pedig meglepddnek vagy mérgesek. Ahhoz, hogy igazan megismerd Oket,
figyelmesen kell keresned a parokat, és meg kell fejtened, milyen érzelmek tUkrozédnek az arcukon.

Ajanlott korosztaly: 4+ (konnyitett verzio) / 5+ (memariajatékkal vagy nehezitett szabalyokkal)

Fejlesztett készségek:
+ MegfigyelGképesség
Erzelmi intelligencia és érzelemfelismerés
Memoria és koncentracio
Szokincs és kifejezOkészség (ha a gyerekeknek meg kell neveznie az érzelmeket)
Stratégiai gondolkodas (ha extra kartyak is szerepelnek a jatékban)

Jaték leiras:
A halasz ikergyerekei kozott sok-sok hasonldsag van, de van egy apro titkuk: minden ikerpar mas-mas érzelmet érez. A te feladatod, hogy
megtalald azokat az ikreket, akik ugyanazt érzik, és 0sszeparositsd Oket!
Alapjaték: A kartyakat felforditva helyezzUk az asztalra. A gyerekek felvaltva hiznak két kartyat. Ha a két figura arckifejezése megegyezik, a
jatékos megtarthatja a part és kap érte 1 pontot. Ha nem, visszateszi Oket, és a kovetkezd jatékos kovetkezik.
Nehezitett valtozat: A kartyakat arccal lefelé forditjuk, és memoriajatékként kell megtalalni a megfelel6 érzelmU ikerpart.
Szokincsfejlesztd valtozat: Csak akkor szamit érvényesnek a parositas, ha a jatékos meg tudja nevezni az érzelmet (pl. ,ez a két iker boldog”).
Bonuszkartyak: A pakliban rejtézik néhany kulonleges kartya is, példaul a Gyémantkd vagy a Friss kenyér. Ezek extra pontokat érhetnek, ha a
jatékos megtalalja Gket.
Szezondlis valtozatok: Kulonleges alkalmakra (karacsony, husvét) specialis kartyak is bekertlhetnek a jatékba, példaul Unnepi diszek vagy
ajandeékok, amelyek Uj szabalyokat hozhatnak a jatékba.

A cél az, hogy minél tobb érzelmi ikerpart megtalalj, és kozben egyre Ugyesebb legyél a figyelem, a memaria és az érzelmek felismerésének vila-
gaban!
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Mennyi arany fér a vékaba?

Kapcsolddo torténet:

Amikor a szegény halasz és felesége végre aranyhoz jutnak, szeretnék pontosan tudni, mennyi fér bele egy vékaba. De nem olyan egyszerd a
dolog! A vékak kulonbozd méretlek, és ha nem figyelnek, konnyen lehet, hogy tul kevés vagy éppen tul sok arany kerul beléjuk. Segits nekik
pontosan kimeérni az aranyakat!

Ajanlott korosztaly: 4+

Fejlesztett készségek:

+ Szamfogalom és mennyiségérzék fejlesztése
Logikai gondolkodas
Finommotorika (ha a gyerekek kézzel pakoljak az aranypengoket)
Figyelem és koncentracio

Jaték leiras:

A halasz és felesége harom nagy zsak aranyhoz jutottak, de most meg kell szamolniuk, hogy mennyi fér el a kulonboz6 méretd vekakban! A te
feladatod, hogy segits nekik pontosan kimérni az aranyakat.

Alapjaték: A jatékosok kapnak kulonboz6é méretd vékakat (1-tél 10-ig szamozva) és egy marék aranypengdt. A feladat, hogy mindegyik vékaba a
megfelel6 szamu aranypénzt tegyék. Példaul a ,3-as” vékaba 3 arany, a ,7-es” vékaba 7 arany kerdul.

Nehezitett valtozat:

A jatékvezetd (vagy egy masik jatékos) mond egy vékaméretet (pl. ,Tedd tele a 5-0s vékat!”), és a jatékosnak gyorsan be kell tennie a megfelel&
szamu aranyat.

Ez a jaték nemcsak szorakoztatd, hanem segit a gyerekeknek megtanulni a szamokat és a mennyiségeket, mikozben Ugy érzik, mintha ok is a
meseében lennének!
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Segits a halasznak - Fogjunk halat!

Kapcsolddo torténet:
A szegény halasz reggel kievez a folydra, de hiaba probalkozik, egy halat sem sikerul kifognia! Talan a haldja nem elég erds, vagy egyszerlen
csak szerencsétlen napja van... Vajon te tudsz segiteni neki? Itt az id6, hogy Ugyesen dobd be a halot, és probald meg kifogni a halakat!

Ajanlott korosztaly: 4+

Fejlesztett készségek:
Finommotorika és szem-kéz koordinacio
Koncentracio és figyelem
Ugyesség és térérzékelés
Turelem és stratégiai gondolkodas (ha a gyerekek megprobaljak eldre kiszamitani a halojuk dobasat)

Jaték leiras:
A tenger mélyén rengeteg hal Uszkal, de a szegény halasz egyet sem tudott kifogni. Vajon neked sikerul?

ElGkészulet:
Vagd ki a halakat a mellékelt sablonbodl, majd szérd szét ket az asztalon vagy a padlon - ezek lesznek a tenger halai.
Készitsd el6 a halot! Ragaszd keményebb papirra, és vagj bele lyukakat, hogy még izgalmasabb legyen a halaszat.

Hogyan kell jatszani?

1. Ajatékos kezébe veszi a halot, és probalja ugy raejteni a halakra, hogy minél tobb beleakadjon.
2. Azokat a halakat, amelyek a hald lyukain belul maradnak, a halasz sikeresen kifogtal!

3. Minden kifogott hal 1 pontot ér.

Nehezitett valtozatok:
Célzott dobas: A jatékosoknak meg kell probalniuk egy adott halat kifogni
IdGre jatszas: Ki tud egy perc alatt a legtobb halat kifogni?
Specialis halak: Extra pontot ér a gyemantkd kifogasa.

Segits a halasznak, és fogjatok minél tobb halat - de vigyazz, nehogy a haléd ures maradjon!
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Varazshalak - Alkoss egyedi mintazatokat!

Kapcsolddo torténet:
A halasz egész életében halakat fogott, de még soha nem latott két teljesen egyformat! A tenger mélyén é16 halak mind kulonlegesek, csiko-

sak, pottyosek, hullamos mintasak vagy épp szivarvanyszinlek. Segits nekik még egyedibbé valni, és diszitsd fel a halacskakat a sajat fantaziad
szerint!

Ajanlott korosztaly: 4+

Fejlesztett készségek:
Kreativitas és onkifejezés
Finommotorika és ceruzafogas fejlesztése
Szin- és formaérzékelés
Figyelem és turelem

Jaték leiras:
A tenger tele van szines és kulonleges halakkal, de ezek a kis halacskak még nincsenek teljesen készen! A te feladatod, hogy megrajzold és kiszi-
nezd a mintaikat, hogy igazi tengerlakokka valhassanak.

ElGkészulet:
Nyomtassatok ki a halacska sablonokat.
Készits el6 ceruzakat, filctollakat, zsirkrétat vagy akar vizfestéket!

Hogyan kell jatszani?

1. Rajzolj minden halra egyedi mintat! Lehet csikos, pottyos, hullamos, mozaikos vagy akar teljesen absztrakt.

2. Probalj minél tobbféle szint hasznalni, vagy alkoss olyan halakat, amilyeneket a valodi tengerekben is talalhatsz.
3. Ha szeretnéd, adj nevet a halaidnak, és talalj ki egy rovid torténetet roluk!

Nehezitett valtozatok:
Kihivas 1. Minden halnak mas-mas érzést kell kifejeznie a mintajaval (pl. egy vidam, egy mérges, egy almos hal).
Kihivas 2: Hasznalj csak két szint, és nézd meg, milyen izgalmas mintazatokat tudsz létrehozni!
Csoportos jaték: A gyerekek korben ulnek, és egymasnak adogatva mindenki hozzatesz egy kis mintat az egyik halhoz, igy kozdsen alkotnak.
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Kik 6k? - Rajzolj arcot az ikreknek!

Kapcsolddo torténet:
A haldsz gyerekeinek arcat még senki sem latta igazan! Vajon milyenek lehetnek? Viddmak? Almosak? Vagy éppen kivancsiak? Taldn pont Ugy
néznek ki, mint a Papirszinhaz-mesében... de lehet, hogy egészen masmilyenek! Most te dontheted el, hogyan nézzenek ki az ikrek!

Ajanlott korosztaly: 4+

Fejlesztett készségek:
MegfigyelOképesség és masolasi készség
Kreativitas és onkifejezés
Finommotorika és aranyérzek fejlesztése
Erzelemfelismerés és érzelmek kifejezése

Jaték leiras:
A halasz ikergyerekei még csak egy fejformat kaptak, de az arcuk hianyzik! Vajon milyen lehet a tekintettk? Milyen a hajuk, a mosolyuk, a
szemuk? Most te segithetsz nekik megkapni az arcukat!

Hogyan kell jatszani?

1. Masold le az arcokat! Nézd meg a mesében szerepld gyerekarcokat, és probald meg pontosan Ugy megrajzolni Oket.

2. Alkoss sajat arcokat! Ha szeretnéd, megrajzolhatod ugy is az ikreket, ahogy te elképzeled Gket.

3. Adj nekik érzelmeket! Vajon milyen hangulatban vannak? Rajzolj egy vidam, egy mérges, egy csodalkozo vagy akar egy almos arcot!
4. Nevezd el 6ket! Ha szeretnéd, irhatsz alajuk neveket vagy kitalalhatsz egy kis torténetet is roluk.

Nehezitett valtozatok:
Tukorrajzolas: Az egyik oldalon az egyik iker arca van, a masik oldalon neked kell megrajzolnod a masik ikret ugyanazzal az arckifejezéssel!

Erzelmi kihivés: Valaki mond egy érzést (pl. ,rajzolj egy félénk arcot”), és a jatékosoknak azt kell megrajzolniuk.

Bonuszotlet:
A megrajzolt fejeket kivagva keszithettek babokat, vagy akar egy Uj papirszinhazi jelenetet is alkothattok velUk!

Légy kreativ, és rajzold meg a halasz gyerekei arcat ugy, ahogy te elképzeled!
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Ki kicsoda? - Ismerd fel és rajzold meg a szereploket!

Kapcsolddo torténet:
A mesében sok kilonleges szereplé van, de ha csak az alakjukat I4tod, felismernéd éket? Vajon melyikiik a haldsz, a felesége vagy az ikrek? Es mi
a helyzet azokkal a szerepl6kkel, akik nincsenek a Papirszinhaz-mese illusztracioiban? Talald ki, kik 6k, és alkosd meg a sajat valtozatukat!

Ajanlott korosztaly: 5+

Fejlesztett készségek:
MegfigyelOképesség és formafelismerés
Logikai gondolkodas és kovetkeztetés
Kreativitas és onkifejezés
Finommotorika és masolasi készség fejlesztése

Jaték leiras:
A Papirszinhaz-mesének minden fontos szerepldje ott van a torténetben - vagy mégsem? A te feladatod, hogy felismerd és megrajzold a szerep-
|6ket, még azokat is, akik eddig hianyoztak!

ElsG lépés: Felismerés az alakzatokbol
Nézd meg a jatékban szerepld egyszer( formakat - ezek a mese fGszereplSinek alakjai!
Tippelj, ki kicsodal Vajon melyik lehet a haldsz? Es az ikrek?

Masodik lepés: Masolas a Papirszinhaz-mesébdl
Miutan kitalaltad, kik lehetnek az egyes alakok, nézd meg a mese illusztracioit, és probald meg pontosan Ugy megrajzolni a szereploket!

Harmadik lépés: Talald ki a hianyzd szerepl6ket!
Két olyan szereplG is van, akik nincsenek az illusztraciok kozott. Ki lehetnek 6k?
Gondolkod] el a mesén! Kik azok, akikrdl hallottunk, de nem lattuk dket?
Ha rajottél, rajzold meg Gket is sajat elképzelésed szerint!

A megrajzolt szerepldket kivagva kiegészitheted a Papirszinhaz-el8adast, és sajat jeleneteket is alkothatsz veluk!
Vajon rajossz, kik a hianyzo szerepl6k? Rajzold meg Oket, és egészitsd ki a mesét a sajat elképzeléseddel!









Rakd ossze a szereplok arcat!

Kapcsolddo torténet:
A mese szerepl@i valahogy elvesztették az arcukat! Az orruk, a szemuk és a szajuk szétszorodott, és most rad var a feladat, hogy Ujra 6sszeal-
litsd Gket. Vajon felismered, hogy melyik szem és szaj melyik szerepl6hoz tartozik?

Ajanlott korosztaly: 4+

Fejlesztett készségek:
MegfigyelOképesség és vizualis differencialas
Kézugyesség és finommotorika (vagas, ragasztas)
Kreativitas és arcképzés
Szokincs és szobeli kifejezOkészség

Jaték leiras:
A Papirszinhaz-mese hései kulonleges helyzetbe kerultek: az arcuk darabokra hullott! Most rajtad a sor, hogy segits nekik, és Ujra 6sszeallitsd az
arcukat!

El6készulet:
Nyomtassatok ki a mellékelt arcosszetevé sablont. Vagjatok ki az elemeket!
Készits el6 ragasztot vagy gyurmaragasztot, hogy az arcokat ossze tudd allitani.

Hogyan kell jatszani?
Nézd meg a kulonbozd arcrészeket, és probald meg kitalalni, hogy melyik szerepléhoz tartozhatnak!
Valogasd ki a megfeleld szemeket, orrot és szdjat, és probald meg ugy osszeallitani, hogy a mesehds ujra felismerhetd legyen!
Ha szeretnéd, alkothatsz vicces vagy teljesen Uj arcokat is!

Bonuszotlet:
Versenyjaték: Ki tudja a leggyorsabban helyesen 6sszeallitani a szerepl6k arcat?

A kész arcokat felragaszthatjatok egy lapra, és készithettek belSluk fali kiallitast vagy szerepldi kartyakat a meséhez!

Segits a mesehd&soknek visszakapni az arcukat, és kozben alkoss Uj, mokas vagy izgalmas figurakat is!
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Az ikrek ezer arca

Kapcsolddo torténet:

A halasz ikergyerekei mindig ugyanugy néznek ki, de vajon mindig ugyanazt érzik? Néha vidamak, néha meglepddnek, maskor talan kicsit
meérgesek vagy almosak... Most te dontod el, milyen arcot oltsenek! Alkoss minél tobb érzelmet, és probal;j ki izgalmas kombinaciokat!

Fejlesztett készségek:
Erzelmek felismerése és kifejezése
Kreativitas és kombinacios készség

Jaték leiras:
A halasz gyerekei sokféle érzelmet atélnek, de most az arcuk 0sszekeveredett! A te feladatod, hogy Ujra 0sszeallitsd az arcukat, és akar Uj érzel-
meket is kitalalj nekik!

ElGkészulet:
Nyomtassatok ki a mellékelt arcosszetevd sablont. Vagjatok ki az elemeket!
Készits el6 ragasztot vagy gyurmaragasztot, hogy az arcokat 6ssze tudd allitani.

Hogyan kell jatszani?
Az ikrek fejformaja mar készen all, de még nincs arcuk.
Dontsd el, hogy milyen érzelmet szeretnél kifejezni: mosolygos? meglepett? szomoru? csintalan?
Valassz hozza szemeket, szemoldokot és szajat, majd allitsd dssze!
Készitsd el ugyanannak a gyereknek tobb kulonb6zd hangulatat, és figyeld meg, hogyan valtozik az arca!

Nehezitett valtozatok:
Vak kihivas: HUzz ki véletlenszerlen egy-egy szemet, orrot és szajat, és probald meg ugy dsszerakni az arcot!
Erzelem kihivas: Valaki mond egy érzelmet (pl. ,Rajzolj egy meglepett arcot!”), és a jatékosnak azt kell 6sszeraknia.
Mix & Match moka: Probalj meg teljesen Uj, mokas vagy akar szokatlan érzelmeket kitalalni! (Pl. félmosoly duhos szemekkel?)
MesélGs kihivas: Rakd dssze egy iker arcat, majd mondj rola egy rovid torténetet! Mi tortént vele, hogy igy érzi magat?

Bonuszotlet:

A kész arcokat kivagva készithettek érzelemkartyakat, vagy akar egy jatékos hangulattablat is, ahol mindenki megmutathatja, hogy érzi magat!
Kisérletezz, kombinalj, és hozd létre az ikrek dsszes érzelmet!
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Varazsdragakovek - Szinezd ki a gyémantokat!

Kapcsolddo torténet:

A mese gyémantkove csillogo és értékes, de miért lenne csak egyféle? A vilag tele van kulonbozd szind és formaju dragakdvekkel! Vajon milyen
lehetne a mese gyémantkove, ha te terveznéd meg? Most a te kezedben van a varazslat!

Fejlesztett készségek:

- Kreativitas és szinérzékelés
Finommotorika és precizitas (szinezés)
Koncentracio és turelem
Képi kifejezés és vizualis tervezés

Jaték leiras:
A mesében csak egyféle gyémantkd szerepel, de a valdsagban rengeteg kulonbdzé dragakd létezik - kék, zold, piros, lila... S6t, még olyan is
lehet, ami minden szinben csillog! Most rajtad a sor, hogy megalkosd a sajat gyémantjaidat!

El6készulet:
Nyomtassatok ki a gyémantké sablonokat.
Készitsetek el6 szines ceruzakat, filctollakat vagy vizfestéket!

Hogyan kell jatszani?

1. Valassz egy gyémantot, és szinezd kil Dontsd el, milyen szinl legyen - akar a valddi dragakovekhez hasonlo, akar teljesen egyedi!
2. Probalj kulonbozd arnyalatokat hasznalni! Egyetlen gyémant is csilloghat tobbféle szinben.

Nehezitett valtozatok:

Egyetlen szinnel varialj! Probald meg csak egy szint hasznalni, de ktlonboz6 arnyalatokkal vagy vonalvastagsagokkal mégis valtozatossa tenni
a gyémantot.

Mintas gyémantok! Miért ne lehetne egy dragakd csikos, pottyds vagy hullamos mintas? Kisérletezz!

Bonuszotlet:
A kész dragakoveket kivaghatjatok, és készithettek bel6luk diszeket, ékszereket!
Varazsold a mese gyémantkovét egyedi és kulonleges dragakdvé, és hagyd, hogy csillogjon a kreativitasod!
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Hajlékony macskak - Rajzold meg a mesebeli cicakat!

Kapcsolddo torténet:

A mese macskai kulonlegesek - hajlékonyak, kecsesek és mindig mas-mas alakot vesznek fell Hol 6sszegdmbolyodnek, hol nyudjtdzkodnak, néha
pedig egészen furcsa pozokban kuporognak. Ha csak iveket és egyeneseket rajzolunk, maris |étrejon egy cica alakja! Most te is kiprobalhatod,
hogyan lehet egyszer( vonalakbdl sokféle cicat rajzolni! A kdvetkezd oldalon talalsz is néhany pédat!

Fejlesztett készségek:

+Vonalvezetési gyakorlat
Finommotorika és kézugyesség
Kreativitas és formafelismerés
MegfigyelGképesség és aranyerzék

Jaték leiras:

A mese macskai nemcsak kulonlegesek, hanem nagyon hajlékonyak is! Olyan pozokban tudnak tlni, fektdni vagy nyujtdzni, hogy néha nehéz is
eldonteni, hol kezd6dnek és hol végzddnek. De van egy titkuk: a testuk mindig ivekbdl és egyenes vonalakbdl all!

Hogyan kell jatszani?

1. Rajzolj egy macskat ivekkel és egyenesekkel! Figyeld meg, hogyan tudod csak néhany vonalbdl kialakitani a testét!
2. Prébalj ki minél tdbb format! UIG, ugrd, nyujtézkodd vagy éppen dsszegdmbolyddd cicat is rajzolhatsz!

Nehezitett valtozatok:
Probalj meg egy cicat Ugy rajzolni, hogy csak egyetlen vonalat hasznalsz, anélkul hogy felemelnéd a ceruzat!

Fedezd fel, milyen egyszerl vonalakbol is kulonleges macskaalakok szUlethetnek!
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Macskafogo - Ki gyiijti ossze elobb a zsak macskat?

Kapcsolddo torténet:
A gazdag baty és a felesége ugy dontott, hogy dsszegydjtik az 6sszes macskat a kdrnyéken. Nem szamit, hogy a cicak lustak vagy furgék, kicsik
vagy nagyok — minden macskat be akarnak fogni! Vajon ki lesz az Ugyesebb, és ki gyUjti 0ssze el6bb a harom zsak macskat?

Fejlesztett készségek:
Szamolasi készség és mennyiségfogalom
Stratégiai gondolkodas és dontéshozas
Finommotorika (a macskak mozgatasa)
Turelem és szabalykdvetés

Jaték leiras:
A gazdag ember és a felesége versenyeznek, hogy ki tud tobb macskat 6sszegydjteni. A cicak egy sorban allnak, és mindig annyit lehet befogni,
amennyit a dobokocka mutat. Vajon ki szerzi meg el6bb a harom zsak macskat?

ElGkészulet:
Vagjatok ki és ragasszatok 0ssze a cicasorokat, hogy egy nagy, hosszu sort kapjatok!
A cicasort be kell csUsztatni a gazdag ember és a felesége kozé. (A zsak pontosan kozépen a gazdag ember és a felesége kozott legyen.)
Legyen kéznél egy dobdkocka

Hogyan kell jatszani?

Az egyik jatékos a gazdag ember, a masik pedig a felesége lesz.

A jatékosok felvaltva dobnak a dobdkockaval.

Amennyit dobsz, annyi macskat kell az oldalad felé hdznod.

A kor akkor ér véget ha az egyik jatékos megszerez egy zsak macskat!
Az nyeri a jatékot, aki el6szor 0sszegydjti a harom zsak macskat!

Uk W =

Nehezitett valtozatok:
Szabalymaddositas: Ha valaki hatost dob, akkor elveszit egy macskat, mert az kiszokik a zsakbol!

Ki lesz a legugyesebb macskagyjt6? Szerezz meg harom zsak macskat, és nyerd meg a jatékot!
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Ragaszd ide!

Vagd kil



A kiraly alkuja - Talald ki a gyémant értékét!

Kapcsolddo torténet:

Amikor a halasz felesége elviszi a gyémantkdvet a kiralyhoz, egyetlen gond van: nagyon meg van illetédve! A kiralynak igy ki kell talalnia, hogy
mennyit ér a gyémant, de a feleség csak kohécseléssel jelezheti, ha az ajanlat tul alacsony vagy tul magas. Vajon ki lesz a legjobb alkudozd?

Fejlesztett készségek:

+ Logikai gondolkodas és becslés
Kommunikacio és testbeszéd értelmezése
Taktikai és stratégiai készség
Turelem és figyelem

Jaték leiras:
A halasz felesége egy értékes gyémantkovet visz a kirdlyhoz, de sajnos elakadt a szava! A kiralynak mégis ra kell jonnie, mennyit ér a gyémant,
hogy megfeleld ajanlatot tegyen érte. Vajon sikertl megtalalni az igazi értékét?

El6készulet:
Készitsetek el6 gyémantkartyakat (1-t6l 10-ig ertékekkel ellatott kartyak).
Egy jatékos lesz a halasz felesége, a masik pedig a kiraly.
Ha tobben jatszanak, lehet koronként cserélni a szerepeket, és az nyer, aki a legkevesebb probalkozasbdl talalja ki a gyémant értékét.

Hogyan kell jatszani?
1. Ahalasz felesége huz egy gyémantkartyat (1-10 érték kozott).
2. Akiraly ajanlatot tesz: ,Adok érte 5 aranypénzt!”
3. Afeleség csak kohécselhet:
Ha a kiraly ajanlata tul alacsony, akkor egy halk kohécseléssel jelez (,khm”).
Ha a kiraly ajanlata tul magas, akkor egy erGteljesebb kohogessel jelzi (,KHM-KHM").
4. Akiraly folytatja a talalgatast, amig el nem talalja a pontos értéket.
5. Ha sikerul eltalalni, a feleség biccent, és a kor véget ér.



Nehezitett valtozatok:
IdGre jatszas: Ki taldlja ki leggyorsabban a helyes értéket?

......

Csoportos valtozat: Ha tobb jatékos van, lehet versenyezni, hogy ki tud kevesebb probalkozassal eljutni a helyes valaszig.

Ki lesz a legugyesebb kiraly, és ki lesz a legtrukkosebb halaszné? Talald ki a gyémant értékeét, és bizonyitsd be, hogy jol tudsz alkudoznil
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Extrajatéklehetoség: Gyémant a tenger fenekén

Kapcsolddo torténet:

A mesében a gyémantkd ritka és értékes, de a tenger fenekén rengeteg masik k4 is rejtdzik. Vajon meg tudod talalni a valodi gyémantot a sok
sima k& kozott?

Jaték leiras:
A tenger mélyén sok-sok ko rejtdzik. Az aramlatok ide-oda sodorjak Gket, és kozottuk egy kulonleges gyémantkd is elbujt! Figyelj nagyon, és
probald meg megtalalni - de vigyazz, mert a hullamok mindig megkavarjak a koveket!

Memoriajaték:

+Vagjatok ki azonos méretl korongokat, és egyikuk legyen a gyémantkd. (lasd el6zd sablon szamozatlan gyémantkovet)
Mutassatok meg a gyerekeknek a gyémantkovet, hogy jol megjegyezzék.
Ezutan megkeverjuk a koveket, mintha a tenger hulldamai és aramlatai elmozditottak volna dket.
A gyerekek felvaltva probalhatjak meg kitalalni, hogy melyik a gyémant!

Ez az extra jaték memoriat, figyelmet és megfigyelGképességet fejleszt, mikozben izgalmasan kapcsolddik a mese vilagahoz!



A kerek ké"” meseje sok tanulsagot és kalandot rejt, de a torténet csak akkor
él igazan tovabb, ha jatszunk, alkotunk és gondolkodunk vele!

Remeljuk, hogy ezek a jatekok segitettek elmélytini a mese vilagaban, mikoz-
ben észrevetlenul fejlesztették a figyelmet, a kreativitast és a képzelberot.

Es ki tudja?
Talan a kovetkezd kerek k6, amit talalsz, egy Uj torténetet is rejteget...

Jatssz, fedezz fel, és mesélj tovabb!






A mese itt nem ér véget...
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